Kwaliteit van e-Learning

Juiste keuzes maken is van wezenlijk belang voor de kwaliteit van e-learning.

Kiest u voor een Game, of een Guided tour? Is het voor Einsteiners, of Einzelgangers.
Leert u oude rotten iets bij, of de verse lichting iets nieuws. Leren ze van elkaar, of leren
ze van u? Is er weinig budget, veel budget? Zijn er technische beperkingen?

Bij het kiezen voor een goed e-learningconcept en een passend projectteam is het alsof u
met de schuifjes van een mengpaneel speelt, terwijl u misschien niet altijd weet wat de
gevolgen daarvan zijn. Schroeft u de complexiteit van de content omhoog, dan wegen
andere factoren mee. Is draagvlak een belangrijk issue binnen uw organisatie? Dan kan
het mengpaneel er anders uitzien. Aan de hand van veel projectervaring en voorbeelden
laat ik zien hoe deze keuzes in de praktijk werken.



